Przedmiotowy system oceniania INFORMATYKA klasa 6

I. Kryteria oceniania poszczegélnych form aktywnosci
Ocenie podlegaja: sprawdziany, kartkéwki, ¢wiczenia praktyczne, odpowiedzi ustne, prace domowe, praca na
lekcji, prace dodatkowe oraz szczegoélne osiggniecia.

1.

Sprawdziany moga wymagac¢ zapisania odpowiedzi na wydrukowanym arkuszu lub sprawdza¢
praktyczne umiejetnosci na komputerze, a ich celem jest weryfikacja wiadomosci i umiejetnosci ucznia
po realizacji dziatu podrgcznika.
Kartkéwki sg przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiadomosci i
umiejetnosci ucznia z zakresu programowego ostatnich jednostek lekcyjnych (maksymalnie trzech).
Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktére uczen wykonuje podczas lekcji. Oceniajac
je, nauczyciel bierze pod uwagg:

e wartos¢ merytoryczna,

» stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,

¢ doktadno$¢ wykonania polecenia,

o starannosc i estetyke.
Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dziatu. Oceniajac ja,
nauczyciel bierze pod uwage:

e zgodnos¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,

e wlasciwe postugiwanie si¢ pojeciami,

e zawarto$¢ merytoryczna wypowiedzi,

* Sposob formutowania wypowiedzi.
Praca domowa jest pisemng lub ustng forma ¢wiczenia umiejetnosci i utrwalania wiadomosci
zdobytych przez ucznia podczas lekcji.

e Prace domowga uczen wykonuje na komputerze, w zeszycie lub w innej formie zleconej przez

nauczyciela.
* Przy wystawianiu oceny za prace domowga nauczyciel bierze pod uwage
samodzielnos¢, poprawnosc i estetyke wykonania.

Aktywnos¢ i praca ucznia na lekcji sa oceniane, zaleznie od ich charakteru, za pomoca plusow i
minusow lub oceny.
Prace dodatkowe obejmuja dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniéw, prace projektowe
wykonane indywidualnie lub zespolowo, wykonanie pomocy naukowych, prezentacji. Oceniajac ten
rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

e wartos¢ merytoryczna pracy,

* stopien zaangazowania w wykonanie pracy,

o estetyke wykonania,

e wklad pracy ucznia,

e sposob prezentacii,

e oryginalnos¢ i pomystowos¢ pracy.
Szczegoélne osiagniecia uczniow, w tym udziat w konkursach przedmiotowych (szkolnych i
migdzyszkolnych).

Il. Zasady uzupelniania brakow i poprawiania ocen

1.

arwn

Sprawdziany sa obowigzkowe. Oceny ze sprawdzianéw uczniowie moga poprawiac raz w semestrze, po
uprzednim ustaleniu terminu z nauczycielem.

Ocen ze sprawdzianow wyzszych niz ocena dopuszczajaca nie mozna poprawic.

Ocen z kartkéwek, odpowiedzi ustnych i éwiczen praktycznych nie mozna poprawic.

Nauczyciel informuje ucznia o otrzymanej ocenie z ostatniej pracy bezposrednio po jej wystawieniu.
Rodzice (opiekunowie prawni) moga uzyskaé szczegotowe informacje o wynikach i postepach w pracy
ucznia podczas indywidualnych kontaktow z nauczycielem (wedtug harmonogramu spotkan przyjetego
przez szkolg).

Uczen ma obowigzek uzupetnié¢ braki w wiedzy i umiejetnosciach (wynikajace np. z nieobecnosci),
biorac udziat w zajgciach wyréwnawczych lub droga indywidualnych konsultacji z nauczycielem (takze
online).



II1. Wymagania na poszczegolne oceny

ocena dopuszczajaca

| ocena dostateczna

ocena dobra

ocena bardzo dobra

Dzial 1. Nie tylko kalkulator. Odwiedzamy §wiat tabel i wykres6w w programie MS Excel

-wprowadza dane do komorek

-zmienia szeroko$¢ kolumn

- zmienia kroj, kolor i wielko$é
czcionki uzytej w komoérkach

-tworzy wlasne formuty do
obliczen

- prezentuje dane na wykresie

- formatuje komorki

-wykorzystuje automatyczne
wypelnianie, aby wstawi¢ do
tabeli kolejne liczby

-w tworzonych formutach
wykorzystuje adresy komorek

-zmienia wyglad wykresu

-dodaje arkusze do skoroszytu

- kopiuje i wkleja dane do rdéznych
arkuszy

- porzadkuje dane w tabeli wedlug
okreslonych wytycznych

- wykonuje obliczenia, korzystajac
z formut SUMA oraz SREDNIA

-dodaje lub usuwa elementy
wykresu

-zmienia nazwy arkuszy

-zmienia kolory kart arkuszy

-uzywa formatowania
warunkowego, aby wyr6zni¢
okreslone warto$ci

-porzadkuje dane w tabeli
wedhug wiecej niz jednego
kryterium

-korzysta z arkusza
kalkulacyjnego w codziennym
zyciu, np. do tworzenia
wlasnego budzetu

-dobiera typ wykresu do rodzaju
danych

Dzial 2. Sieciowe pogaduszki. O poczcie

internetowej i wirtualnej komunikacji

-wysyta wiadomos¢ elektroniczng

-wykorzystuje program Skype do
komunikacji ze znajomymi

-przesyta plik do ustugi OneDrive

-tworzy folder w ustudze
OneDrive

-tworzy dokumenty w ustudze
OneDrive

-udostgpnia innym dokumenty
utworzone w ushudze OneDrive

-wspoOlpracuje z innymi podczas
edycji dokumentéw w ustudze
OneDrive

- gromadzi materialy do
wspoélnego projektu w ustudze
OneDrive

-tworzy konto poczty
elektronicznej w jednym z
popularnych serwiséw

- omawia niebezpieczenstwa
zwigzane z komunikacja
internetowa

-tworzy dokumenty tekstowe,
korzystajac z programow
dostepnych bezposrednio w
ustudze OneDrive

-tworzy dokumenty w ustudze
OneDrive

-udostepnia innym dokumenty
utworzone w ustudze OneDrive

- wspolpracuje z innymi podczas
edycji dokumentéw w ustudze
OneDrive

- gromadzi materiaty do wspdolnego
projektu w ustudze OneDrive

- wysyla wiadomosci do wigcej niz
jednego odbiorcy

-wykorzystuje pola Do
wiadomogci oraz Ukryte do
wiadomogci podczas wpisywania
adresow odbiorcow

-podczas komunikacji internetowej
stosuje si¢ do zasad
bezpieczenstwa w Internecie

-wyszukuje znajomych,
korzystajac z bazy kontaktow
programu Skype

-dodaje obrazy do dokumentow
tekstowych tworzonych
bezposrednio w ustudze OneDrive

-tworzy dokumenty w OneDrive

-udostepnia innym dokumenty
utworzone w ustudze OneDrive

- wspotpracuje z innymi podczas
edycji dokumentéw w OneDrive

- gromadzi materiaty do wspdlnego
projektu w ustudze OneDrive

- zapisuje wybrane adresy e-mail,
korzystajac z funkcji Kontakty
serwisu pocztowego

- opisuje wady i zalety
komunikacji internetowej oraz
poréwnuje z rozmowa na Zywo

-instaluje program Skype na
komputerze

-udostepnia dokumenty
utworzone w ustudze OneDrive

-edytuje z innymi w tym samym
czasie dokument utworzony w
ustudze OneDrive

-tworzy dokumenty w OneDrive

-udostgpnia innym dokumenty
utworzone w ustudze OneDrive

- wspolpracuje z innymi podczas
edycji dokumentéw w ustudze
OneDrive

- gromadzi materiaty do
wspolnego proj. w OneDrive

Dzial 3. Po nitce do klebka. Rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem programu Scratch

-buduje skrypty okreslajace
poczatkowy wyglad sceny

-tworzy zmienne i wykorzystuje
je w budowanych skryptach

-wykorzystuje blok z napisem
,-zapytaj” w budowanych
skryptach i zapisuje odpowiedzi
uzytkownika jako wart. zmiennej

-wykorzystuje serwis
https://scratch.mit.edu do
budowania skryptow w
programie Scratch

-tworzy wilasne tto sceny

-tworzy wlasne duszki

-buduje skrypty nadajace
zmiennym rézne wartosci

- sprawdza spelienie okreslonych
warunkow, wykorzystujac bloki z
kategorii Wyrazenia

- zaktada konto w serwisie
https://scratch.mit.edu

-buduje skrypty nadajace
komunikaty

-buduje skrypty odbierajace
komunikaty

-wykorzystuje w budowanych
skryptach bloki z napisem
,,pOWtOrz” oraz z napisem ,,jezeli”

-buduje skrypty sprawdzajace
wigcej niz jeden warunek

-udostepnia whasne skrypty w
serwisie https://scratch.mit.edu

-tworzy prosta gre
Zr¢cznosciowa

-buduje skrypty wyszukujace
najwigksza oraz najmniejsza
liczb¢ w podanym zbiorze

-buduje skrypt wyszukujacy w
zbiorze konkretng liczbe

-korzysta z projektow
umieszczonych w serwisie
https://scratch.mit.edu,
modyfikujac je wedhug
wlasnych pomystow

Dzial 4. Malowanie na warstwach. Poznajemy program GIMP

-tworzy proste rysunki,
wykorzystujac podstawowe
narzedzia z przybornika
programu

-Zmienia ustawienia kontrastu i
jasnosci zdjeé

-tworzy obrazy w progr. GIMP

-wykorzystuje warstwy podczas
pracy w programie GIMP

- wykorzystuje chmure
internetowa i poczte
elektroniczng do pracy przy
wspolnym projekcie

- pracuje na warstwach

- kopiuje fragmenty obrazu i
wkleja na rézne warstwy

-tworzy obrazy w programie
GIMP

-wykorzystuje warstwy podczas
pracy w programie GIMP

-wykorzystuje chmure internetowa
i poczte elektroniczna do pracy
przy wspolnym projekcie

-zmienia ustawienia narzedzi w
programie GIMP

-rozmazuje fragmenty obrazu za
pomoca narzedzia Rozmycie
Gaussa

-tworzy obrazy w programie GIMP

-wykorzystuje warstwy podczas
pracy w programie GIMP

- wykorzystuje chmur¢ internetowa
i poczte elektroniczna do pracy
przy wspélnym projekcie

-modyfikuje stopien krycia
warstw, aby uzyska¢ okres§lony
efekt

-wykorzystuje warstwy do
tworzenia fotomontazy

-tworzy obrazy w programie
GIMP

-wykorzystuje warstwy podczas
pracy w programie GIMP

- wykorzystuje chmure
internetowa i poczte
elektroniczna do pracy przy
wspolnym projekcie

Dzial S.



https://scratch.mit.edu/

Uwaga: Spelienie wymagan z poziomu wyzszego uwarunkowane jest spetnieniem wymagan nizszych, co
oznacza, ze ubiegajac si¢ o kolejng, wyzsza oceng, uczen musi mie¢ opanowane rowniez zagadnienia
przyporzadkowane ocenie nizszej (zgodnie ze schematem).

Wymagania wykraczajace - ocena ,,celujacy” obejmuja wszystkie wymagania na stopien bardzo dobry

i ponadto uczen ma osiagnigcia :

wykraczajace ponad program, wiedze i umiejetnosci oryginalne, tworcze, taczy wiedze i umiejetnosci
z 16znych dziatéw informatyki, wykonuje dodatkowe zadania,

w konkursach i olimpiadach informatycznych

z wlasnej inicjatywy poglebia swoja wiedze i umiejetnosci, korzystajac z réznych zrddel,

poszukuje zastosowan zdobytych wiadomosci i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych

i nietypowych,

dzieli si¢ swoja wiedzg i umiejetnosciami z innymi uczniami.

Uczen otrzymuje ocene niedostateczng, ktory nie opanowal wymagan koniecznych na oceng dopuszczajaca.



