Przedmiotowy system oceniania INFORMATYKA klasa 5

I. Kryteria oceniania poszczegélnych form aktywnosci
Ocenie podlegaja: sprawdziany, kartkéwki, ¢wiczenia praktyczne, odpowiedzi ustne, prace domowe, praca na
lekcji, prace dodatkowe oraz szczegoélne osiggniecia.

1.

Sprawdziany moga wymagac¢ zapisania odpowiedzi na wydrukowanym arkuszu lub sprawdza¢
praktyczne umiejetnosci na komputerze, a ich celem jest weryfikacja wiadomosci i umiejetnosci ucznia
po realizacji dziatu podrgcznika.
Kartkéwki sg przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiadomosci i
umiejetnosci ucznia z zakresu programowego ostatnich jednostek lekcyjnych (maksymalnie trzech).
Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktére uczen wykonuje podczas lekcji. Oceniajac
je, nauczyciel bierze pod uwagg:

e wartos¢ merytoryczna,

» stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,

¢ doktadno$¢ wykonania polecenia,

o starannosc i estetyke.
Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dziatu. Oceniajac ja,
nauczyciel bierze pod uwage:

e zgodnos¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,

e wlasciwe postugiwanie si¢ pojeciami,

e zawarto$¢ merytoryczna wypowiedzi,

* Sposob formutowania wypowiedzi.
Praca domowa jest pisemng lub ustng forma ¢wiczenia umiejetnosci i utrwalania wiadomosci
zdobytych przez ucznia podczas lekcji.

e Prace domowga uczen wykonuje na komputerze, w zeszycie lub w innej formie zleconej przez

nauczyciela.
* Przy wystawianiu oceny za prace domowga nauczyciel bierze pod uwage
samodzielnos¢, poprawnosc i estetyke wykonania.

Aktywnos¢ i praca ucznia na lekcji sa oceniane, zaleznie od ich charakteru, za pomoca plusow i
minusow lub oceny.
Prace dodatkowe obejmuja dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniéw, prace projektowe
wykonane indywidualnie lub zespolowo, wykonanie pomocy naukowych, prezentacji. Oceniajac ten
rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

e wartos¢ merytoryczna pracy,

* stopien zaangazowania w wykonanie pracy,

o estetyke wykonania,

e wklad pracy ucznia,

e sposob prezentacii,

e oryginalnos¢ i pomystowos¢ pracy.
Szczegoélne osiagniecia uczniow, w tym udziat w konkursach przedmiotowych (szkolnych i
migdzyszkolnych).

Il. Zasady uzupelniania brakow i poprawiania ocen

1.

arwn

Sprawdziany sa obowigzkowe. Oceny ze sprawdzianéw uczniowie moga poprawiac raz w semestrze, po
uprzednim ustaleniu terminu z nauczycielem.

Ocen ze sprawdzianow wyzszych niz ocena dopuszczajaca nie mozna poprawic.

Ocen z kartkéwek, odpowiedzi ustnych i éwiczen praktycznych nie mozna poprawic.

Nauczyciel informuje ucznia o otrzymanej ocenie z ostatniej pracy bezposrednio po jej wystawieniu.
Rodzice (opiekunowie prawni) moga uzyskaé szczegotowe informacje o wynikach i postepach w pracy
ucznia podczas indywidualnych kontaktow z nauczycielem (wedtug harmonogramu spotkan przyjetego
przez szkolg).

Uczen ma obowigzek uzupetnié¢ braki w wiedzy i umiejetnosciach (wynikajace np. z nieobecnosci),
biorac udziat w zajgciach wyréwnawczych lub droga indywidualnych konsultacji z nauczycielem (takze
online).



II1. Wymagania na poszczegolne oceny

ocena dopuszczajaca

| ocena dostateczna

ocena dobra

ocena bardzo dobra

Dzial 1. Klawiatura zamiast piéra. Piszemy w programie MS Word

-zmienia kroj czcionki

- zmienia wielkos$¢ czcionki

-wymienia elementy, z ktorych
sktada sig¢ tabela

-wstawia do dokumentu tabelg
0 okreslonej liczbie kolumn
i wierszy

-zmienia tlo strony dokumentu

-dodaje do tekstu obraz z pliku

-wstawia do dokumentu ksztalty

-wspOlpracuje w grupie podczas
tworzenia projektu

-wykorzystuje poznane narzg¢dzia
do formatowania tekstu

-wstawia do dokumentu obrazy,
ksztatty, obiekty WordArt oraz
zmienia ich wyglad

- zmienia tlo strony oraz dodaje
obramowanie

- ustawia pogrubienie, pochylenie
(kursywe) i podkreslenie tekstu

-zmienia kolor tekstu

-wyréwnuje akapit na ré6zne
sposoby

-umieszcza w dokumencie obiekt
WordArt i formatuje go

-dodaje do tab. kolumny i wiersze

-usuwa z tabeli kolumny i wiersze

-wybiera i ustawia styl tabeli
z dostepnych w edytorze tekstu

-dodaje obramowanie strony

-wyrdznia tytut dokumentu za
pomoca opcji WordArt

-zmienia rozmiar i polozenie
wstawionych elementow
graficznych

- wspolpracuje w grupie podczas
tworzenia projektu

- wykorzystuje poznane narzedzia
do formatowania tekstu

-wstawia do dokumentu obrazy,
ksztalty, obiekty WordArt oraz
zmienia ich wyglad

- zmienia tlo strony oraz dodaje
obramowanie

- wykorzystuje skroty klawiszowe
podczas pracy w edytorze tekstu

-podczas edycji tekstu wykorzystuje
tzw. twarda spacje oraz migkki enter

- sprawdza poprawno$¢ ortograficzng
i gramatyczng tekstu, wykorzystujac
odpowiednie narz¢dzia

-zmienia kolor wypelnienia komorek
oraz ich obramowania

-formatuje tekst w komorkach

-zmienia obramowanie i wypehienie
ksztattu

-formatuje obiekt WordArt

- wspolpracuje w grupie podczas
tworzenia projektu

-wykorzystuje poznane narzedzia do
formatowania tekstu

-wstawia do dokumentu obrazy,
ksztalty, obiekty WordArt oraz
zmienia ich wyglad

- zmienia tlo strony oraz dodaje
obramowanie

- formatuje dokument tekstowy
wedlug podanych
wytycznych

-uzywa opcji Pokaz wszystko
do sprawdzenia formatowania
tekstu

- dodaje wcigcia na poczatku
akapitow

- korzysta z narzedzia Rysuj
tabelg do dodawania,
usuwania oraz zmiany
wygladu linii

-uzywa narzedzi z karty
Formatowanie do
podstawowej obrobki
graficznej obrazéw

- wspolpracuje w grupie
podczas tworzenia proj.

-wykorzystuje poznane
narzg¢dzia do formatowania
tekstu

-wstawia do dok.obrazy,
ksztalty, obiekty WordArt
oraz zmienia ich wyglad

- zmienia tlo strony oraz dodaje
obramowanie

Dzial 2. Kocie sztuczki. Wiecej funkeji programu Scratch

- ustala cel wyznaczonego zadania

-wezytuje do gry gotowe tto
z pulpitu

-dodaje do projektu postac
z biblioteki

-buduje skrypty do przesuwania
duszka po scenie

- korzysta z blokéw z kategorii
Pisak do rysowania linii na
scenie podczas ruchu duszka

-buduje skrypty do rysowania
figur foremnych

- zbiera dane potrzebne do
zaplanowania wycieczki

- osigga wyznaczony cel bez
weczesniejszej analizy problemu

-rysuje tto gry np. w progr. Paint

- ustala miejsce obiektu na scenie

-zmienia gr., kolor i odcien pisaka

-wykorzystuje skrypty do
rysowania figur foremnych przy
budowaniu skryptow do
rysowania rozet

- korzysta z opcji Tryb Turbo

-analizuje tras¢ wycieczki i przestawia
rézne sposoby jej wyznaczenia

- wybiera najlepsza tras¢ wycieczki

-buduje skrypty do przesuwania
duszka za pomoca klawiszy

-buduje skrypt do rysowania
kwadratow

-korzysta ze zmiennych okreslajacych
liczbe bokow i ich dugosé

-buduje w programie Scratch
skrypt liczacy dlugosc¢ trasy
- dodaje drugi poziom gry
-uzywa zmiennych
-buduje skrypty do rysowania
dowolnych figur foremnych
-wykorzystuje bloki
z kategorii Wyrazenia do
obliczenia katow obrotu
duszka przy rys. rozety

Dzial 3. Prawie jak w kinie. Ruch i muzyka w programie MS PowerPoint

-dodaje slajdy do prezentacji
- wpisuje tytut prezentacji na
pierwszym slajdzie
- korzysta z opcji Album
fotograficzny i dodaje do niego
zdjecia z dysku
-tworzy prezentacje ze zdjeciami
- dodaje do prezentacji muzyke
z pliku
-dodaje do prezentacji film z pliku
-tworzy prosta prezentacje
z obrazami pobranymi
z Internetu

-wybiera motyw dla tworzonej
prezentacji

-Zmienia wariant motywu

- dodaje podpisy pod zdj¢ciami

-zmienia ukt. obrazow w albumie

-wstawia do prezentacji WordArt

- dodaje przejscia migdzy slajdami

- dodaje animacje do prezentacji

- ustawia odtwarzanie wstawionej
muzyki na wielu slajdach

- ustawia odtw. dzwigku w petli

-zmienia moment odtworzenia
dzwigku lub filmu na
Automatycznie lub Po kliknieciu

-dodaje do prezentacji dodatkowe
elementy: ksztalty i pola tekstowe

-dodaje obrazy, dopasowuje ich
wyglad i potozenie

- stosuje zasady tworzenia prezentacji

- formatuje wstawione zdj¢cia,
korzystajac z narzedzi w zaktadce
Formatowanie

- okresla czas trwania przejscia migdzy
slajdami

- okresla czas trwania animacji

- zapisuje prezentacj¢ jako plik wideo

-formatuje dodatkowe elementy
wstawione do prezentacji

- przygotowuje czytelne slajdy

- wstawia do albumu pola
tekstowe i ksztatty

-usuwa tto ze zdjecia

-dodaje dzwieki

- korzysta z dodatkowych
ustawien dzwigku: stopniowej
zmiany gt. oraz przycinania

- korzysta z dodatkowych
ustawien wideo: stopniowe
rozjasnianie i §ciemnianie
oraz przycinanie

-zmienia kolejnos¢ i czas
trwania animacji.

Dzial 4. Bieganie po ekranie. Poznajemy program Pivot Animator

-omawia budowg okna programu
Pivot Animator

-tworzy prosta animacje
sktadajaca si¢ z kilku klatek

- uruchamia okno tworzenia
postaci

- wspolpracuje w grupie podczas
tworzenia projektu

- przygotowuje i zmienia tto

-dodaje tto do animacji

-tworzy postac kucharza
w edytorze postaci i dodaje ja do
projektu

- wspolpracuje w grupie podczas
tworzenia projektu

- przygotowuje i zmienia tto
animacji

-samodzielnie tworzy nowa posta¢

-tworzy animacj¢ sktadajaca si¢
z wigkszej liczby klatek,
przedstawiajaca radosng postac

-edytuje dodang postaé

-tworzy rekwizyty dla postaci

- wspolpracuje w grupie podczas
tworzenia projektu

- przygotowuje i zmienia tto animacji

- samodzielnie tworzy nowa postac

-tworzy ptynne animacje

-tworzy animacj¢
z wykorzystaniem stworzonej
przez siebie postaci

- wspolpracuje w grupie
podczas tworzenia projektu

- przygotowuje i zmienia tto
animacji

-samodzielnie tworzy nowa




ocena dopuszczajaca

ocena dostateczna

ocena dobra

ocena bardzo dobra

animacji
-samodzielnie tworzy nowa
postac
- przygotowuje animacj¢ postaci
pokonujacej przeszkody
zapisuje plik w formacie
umozliwiajagcym odtworzenie
animacji na kazdym komputerze

- przygotowuje animacj¢ postaci
pokonujacej przeszkody

- zapisuje plik w formacie
umozliwiajacym odtworzenie
animacji na kazdym

- przygotowuje animacj¢ postaci
pokonujacej przeszkody

- zapisuje plik w formacie
umozliwiajacym odtworzenie
animacji na kazdym

postaé

- przygotowuje animacje
postaci pokonujacej
przeszkody

- zapisuje plik w formacie
umozliwiajacym odtworzenie
animacji na kazdym

Uwaga: Spehlienie wymagan z poziomu wyzszego uwarunkowane jest spetnieniem wymagan nizszych, co

oznacza, ze ubiegajac si¢ o kolejna, wyzsza oceng, uczen musi mie¢ opanowane rowniez zagadnienia

przyporzadkowane ocenie nizszej (zgodnie ze schematem).

Wymagania wykraczajace - ocena ,,celujacy” obejmuja wszystkie wymagania na stopien bardzo dobry

i ponadto uczen ma osiagnigcia :

- wykraczajace ponad program, wiedz¢ i umiejetnosci oryginalne, tworcze, taczy wiedze i umiejetnosci

z 16znych dziatéw informatyki, wykonuje dodatkowe zadania,

- w konkursach i olimpiadach informatycznych
-z wlasnej inicjatywy poglebia swoja wiedze i umiejetnosci, korzystajac z réznych zrodel,

- poszukuje zastosowan zdobytych wiadomosci i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych

i nietypowych,

- dzieli si¢ swoja wiedzg i umiejetnosciami z innymi uczniami.

Uczen otrzymuje ocene niedostateczna, ktory nie opanowat wymagan koniecznych na oceng dopuszczajaca.




